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Recientemente el Dr. Auto R. Reproducible, Profesor Emérito de la Uni-
versidad de Tijuana, resolvierdén definitivamente varios enigmas que habian
intrigadc; a la humanidad desde mucho tiempo atris. Antes de explicar en
qué consistieron los descubrimientos del Dr. vamos a hacer un breve recuento
de los hechos que antecedieron a los hallazgos de este notable investigador.

Comenzaremos por relatar que asistié al 23° Copgreso de Matemadticas
Puramente Recreativas que se celebré en el Cairo del 13 al 17 de febrero del
presente afio. Naturalmente aproveché su estancia en el pais de los faraones
para visitar las famosas pirdmides de Gizeh asi como la célebre esfinge. Al
igual que Napoleén Bonaparte casi 200 aiios antes, quien exclamé frente a
sus soldados: :

iPensad en que, desde lo alto de esas pirdmides, cuarenta siglos 0s con-
templan!

el Dr. Auto R. Reproducible quedé asombrado ante estas maravillas
que fue capaz de crear e] género humano. ;Cémo le hicieron los antiguos
egipcios para construir semejantes monumentos? Es bien sabido que se em-
plearon cerca de 20 afios y miles de obreros en la construccién de dichas obras,
aunque contrario a la creencia general, no se emplearon fundamentalmente
esclavos para estas titinicas labores. Las edificaciones se realizaron durante
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que los esclavos fueron introducidos a Egipto durante el Imperio Medio, es
decir, entre los afios de 1991 a 1786 a. C. Sin contar con los adelantos tec-
nolégicos de los que se disponen en la actualidad resulta dificil imaginarse
cémo realizaron semejante proeza. (Basta recordar los enormes problemas

_ que tuvieron los ingenieros de 5 paises - Alemania, Suecia, Italia, Francia y
Egipto - encargados de trasladar las gigantes efigies de los faraones cuando
se construyé la presa de Asuin. Con todo y la maquinaria moderna dicha
1abor llevo més de 4 aiiocs).

Pero ya dejamoe a un lado al famoso Dr. Auto R. Reproducible. El,
como de costumbre, presenté con mucho éxito su ponencia sobre Poliominds,
Poliexos y Poliamantes en el Congreso antes mencionado.

. Intrigado con lo que habia tenido oportunidad de admirar regresé a su
ciudad natal sdlo para enterarse que habia sido invitado a participar en el
73° Encuentro Internacional de Mateméticos Desempleadoe a celebrarse en la
Ciudad de México los dias 6 al 10 de abril de este afio. No tard6 en encontrar
un tema apropiado para este importante evento (Los adoquines egipcios) y
enseguida se puso a preparar los acetatos que iria a utilizar en su platica.

Junto con las actividades de exposicién de los trabajos de investigacion
también se habfan programado visitas a diversos lugares arqueoldgicos no -
muy retirados de la capital: Teotihuacén, Tula y Cholula. En esta ocasién
fueron mas los visitantes extranjeros los que quedaron maravillados con las
ruinas prehispanicas que el propio Dr. Auto R. Reproducible, ya que éste
habia visitado cada uno de estos sitios en repetidas ocasiones anteriores.
‘Sin embargo, escuchando las explicaciones de los guias sobre los métodos de
construccion que emplearon los indigenas, que por lo general comenzaban
construyendo una pirimide muy pequefia y luego sobre ésta construian otra
un poco més grande y asi sucesivamente hasta alcanzar varios niveles, el Dr.
recordd sus experiencias e inquietudes relacionadas con su reciente visita a
Egipto y fue en ese momento que tomé la decisién de resolver de una vez
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por todas los misterios que rodean los procesos de construccién tanto de las

pirdmides egipcias como las de nuestro continente.

Sin duda, el problema més sencillo de atacar fue el de las pirdmides
egipcias, ya que es de todos conocidos la siguiente forma de ir duplicando,

triplicando el tamaiio de un tridngulo que representa a la pirdimide original:

NN

Figura 1

Inmediatamente después elucido el procedimiento utilizado por los na-
tivos de América para la sobreposicion de pirdmides hasta alzanzar, en al-
gunos casos, siete niveles. Aqui naturalmente la pirdmide original es repre-
gentada por medio de un trapecio.

=N o=

Figura 2
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Estas fueron tareas relativamente sencillas para el Dr. Auto R. Repro-
ducible. Lo que le llevé mis tiempo fue descubrir cémo hacian los antiguos
habitantes tanto de Egipto como de México para que las esfinges y las ser-
pientes emplumadas crecieran a la par de las demads construcciones. Un
modelo apropiado para representar a las serpientes emplumadas resulto ser

el siguiente:

Figura 3

Después dnicamente se tenia que verificar que con varios de estos modelos
efectivamente se podia lograr el objetivo propuesto, es decir, que agregando
copias idénticas del objeto inicial se lograba construir una figura semejante

a éste sélo que mds grande. De que asi es lo que indica la siguiente figura:

-

L

Figura 4
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Finalmente sélo restaba encontrar un modelo geométrico adecuado para
la esfinge. El Dr. Auto R. Reproducible experimento con varias formas, pero
el exito no estaba en la mano. Desesperado contactd a su colega norteamer-
icano residente en Los Angeles, el Dr. Solomon W. Golomb, explicindole su
problema y solicitindole su ayuda. En un acto muy generoso éste iltimo le
envi6 una copia de un trabajo que é| habia realizado tiempo atrés [1964) sin
ningiin comentario o nota aclaratoria. En él el Dr. pudo observar varias fig-
uras, algunas conocidas para €l (la pirdmide egipcia, la pirdmide mexicana, la
serpiente emplumada entre otras) y varias nuevas, totalmente desconocidas,
para €l. Algunas erén bastante esotéricas y llevaban nombres muy raros en
inglés: a rep-3 Cantor set.

Revisdndolas cuidadosamente una y otra vez finalmente dié con la solu-
cién a su problema. Habia una figura en el reporte con el siguiente aspecto:

Figura 5

jEsa tenia que ser! Se sentd y se puso a experimentar con ella para lo
cual primero la copié y luego la reprodujo en modelos de cartén. iCudl no
fue su sorpresa (y su agrado) al descubrir que con cuatro de estas figuras
podia producir una figura semejante, es decir, de la misma forma, sélo que
més grande! Después probé con nueve de las figuras que habia recortado y
nuevamente al cabo de algunos ensayos reconocié que también en este caso era
posible generar una figura semejante a cada una de las partes, sélo que ahora
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con el triple de las dimensiones lineales. Lamentablemente éatos y otros expe-
rimentos posteriores realizados por el Dr. Auto R. Reproducible nos fueron
tansmitidos de manera verbal por uno de sus colaboradores mis cercanos,
el M. en C. Mo Saiko por lo que estamos imposibilitados de presentarlos
grificamente en este espacio. Sin embargo invitamos a todos los lectores

interesados a que intenten reproducir los experimentos antes mencionados.

Un dato curioso, pero a la vez muy importante, relacionado con el inves-
tigador que nos ocupa es que e} nombre empleado por é! en sus publicaciones
depende del idioma que usan éstas y por lo tanto ha sido traducido a nu-
merosos idiomas. Asi resulta que en las revistas en inglés se le menciona
como Mister Self Reproducing, en alemén como Herr Erzengend, en grancés
como Monsieur Auto Reproductible, en ruso como I'ocwoxiH ABTO ...,

etcetéra.

La conclusién que obtuvieron de su trabajo el Dr. y su ayudante es que
cada faradn o emperador para superar a su antecesor y obtener un monu-
mento mas impresionante que su predecesor esencialmente tenia que realizar
el mismo trabajo que éste y ademas agregar dos unidades. Asi, de poco a
poco, utilizando el mismo modelo una y otra vez es que fue posible construir
las magnificas construcciones que conocemos hoy en dia.

También queremos afiadir que acabamos de enterarnos que el colega
Jjaponés Miyazaki en su libro [1983] hace referencia a la figura que presenta-
mos precisamente con el nombre de:

La esfinge de Golomb

y presenta un hermoso mosaico a colores en el que emplea exclusivamente
ejemplares de dicha figura.
Como nota final sélo diremos que tanto trascendieron los descubrimien-

tos del Dr. que hoy en dia estos poligonos llevan su nombre: Poligonos
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Autorreproducibles, Selfreproducing Polygons, Selbsterzeugende Polygone,
Polygones Autoreproductibles, ...
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